
 

 

หนา   1 

 

สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2567 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI 4423 การจําลองแบบดวยคอมพิวเตอร 

Computer Simulation  

จํานวนหนวยกิต : 3(2/2-1/2-0) 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) ไมมี 

รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2/ชั้นปท่ี 4 

5. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิม

พระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

กลุม 01 วันจันทร เวลา 8.30 – 10.30 น. หอง 2-420 

ภาคปฏิบัต ิ

กลุม 01 วันจันทร เวลา 10.30 – 12.30 น. หอง 2-427 
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หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 

10 ม.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 

- Course 

Explanation 

- Introduction to 

Computer 

Simulation 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

- Sample for 

computer 

simulation 

     

2 

17 ม.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 

- Types of 

Computer 

Simulation 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

- Basic simulator 

     

3 
24 ม.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 

- Types of 

Computer 

Simulation 2 

2 2 2 2  

 

ภาคปฏิบัติ 

- Simulation 

Sample 1 

     

4 
31 ม.ค. 

68 

ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Model and 

Computer 

Simulations 1 

5 
7 ก.พ. 

68 

ภาคบรรยาย 

- Model and 

Computer 

Simulations 2 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

- Project 

Proposal 

Presentation 

     

6 
14 ก.พ. 

68 

ภาคบรรยาย – 

ภาคปฏิบัติ 

- Model and 

Computer 

Simulations 3 

2 2 2 2  

7 
21 ก.พ. 

68 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Laboratory 

Experiment 

and Computer 

simulations 
 

2 2 2 2  

8 สอบกลางภาค 3 3  

9 
7 มี.ค. 

68 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Trusting 

Computer 

Simulation 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Accuracy 

Precision and 

Calibration 

10 
14 มี.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 

- Verification 

and Validation 

- Error and 

Opacity 

2 2 2 2  

 ภาคปฏิบัติ 

- Programming 

languages and 

software for 

Computer 

Simulation 

     

11 
21 มี.ค. 

68 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Ethic for 

Computer 

simulations 

2 2 2 2  

12 
28 มี.ค. 

68 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Programming 

Practice for 

computer 

simulation 

2 2 2 2  

13 
4 เม.ย. 

68 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Project 

Progress 

Presentation  

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

14 
11 เม.ย. 

68 

ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Programming 

Practice for 

computer 

simulation  

2 2 2 2  

15 

18 เม.ย. 

68 
ชดเชย 2 

พ.ค. 68 

ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 

- Seminar in 

Computer 

Simulation 

2 2 2 2  

16 
25 เม.ย. 

68 

ภาคบรรยาย-

ภาคปฏิบัติ 

- Rehearsal 

2 2 2 2  

รวมจํานวนชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 

30 30 30 30  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรูตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื ่อใหนักศึกษา

บรรลุตาม CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการ

จัดการสอนหรือวิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1 อธ ิบายน ิยามและ

แนวคิดของการจําลองดวย

คอมพิวเตอร 

  จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

เปนลักษณะของ Blended Learning โดยมีการ

จัดการเรียนการสอนภายในหองเรียนเปนหลกัและ

จัดทําสื่อวีดทิัศนประกอบการบรรยายและการฝก

ปฏิบัติเพื่อนําขึ้น e-learning สําหรับใหนักศึกษา

สามารถนําไปทบทวนความรูไดทุกที่ทุกเวลาและ

ตลอดเวลา นอกจากน้ีในบางประเด็นไดกําหนดให

นักศึกษาทําการคนควาหาความรู เพิ ่มเติม และ

นํามาแลกเปลี่ยนความรูโดยการนําเสนอหนาช้ัน

เรียน นอกจากนี้ยังจัดชั ้นเรียนในรูปแบบ Flip 

Class Room โดยมอบหมายปญหาใหนักศึกษา

แกไขและนํามาอภิปรายในช้ันเรียนดวย 

 เน นการฝกปฏิบ ัต ิโดยมอบหมายให

น ักศ ึกษาพัฒนาโครงงานประจําว ิชาซ ึ ่งเปน

กิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ Project-

Based Learning โ ด ย น ั ก ศ ึ ก ษ า จ ะ ต  อ ง คิ ด

วิเคราะหเพื ่อแกปญหาที่ตนเองสนใจหรือไดรับ

 • สังเกตจากการมีสวนรวมในช้ัน

เรียน 

• ว ัดผลจากการนําเสนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• การสอบกลางภาค 

• โครงงานประจําวิชา 

 ประเด็นปญหา……….. 

วิธีการปรับปรุง......... 
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มอบหมายซึ่งเปนการประยุกตความรู ทักษะ และ

การใชเครื ่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

พรอมทั้งเปนการสรางประสบการณในการพัฒนา

และ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

อีกทั้ง เปนการเปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคิด

สรางสรรคหรือแนวคิดใหม ๆ ของตนเพื ่อลอง

แกปญหาบนพื ้นฐานขององคความรู ท ี ่ไดจาก

บทเร ียนและองคความร ู อ ื ่นๆท ี ่น ักศ ึกษาได

ท ําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเร ียน โดย

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ

ดานการสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 นอกจากนี้ผูสอนไดออกแบบกิจกรรมในช้ัน

เรียนใหอยูในรูปแบบการสอนใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) โดยใหนักศึกษาได

เขียนปรแกรมจากโจทยตัวอยางที่กําหนด และให

นักศึกษาทําการคนควาดวยตนเองในประเด็นท่ี

เกี่ยวของปญหาที่มอบหมายและนําเสนอหนาช้ัน

เร ียน โดยก ิจกรรมนี ้ม ีจ ุดม ุ  งหมายเพ ื ่อเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรูเพิ่มเติม และมีนิสัย

ใฝรู โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็น

จากการคนควาเพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรู

สารสนเทศซ ึ ่ ง เป นส  วนหน ึ ่ งของการสร าง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 และ
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เปนการจัดการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการ

ลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากน้ียัง

เป นการส งเสร ิมทักษะดานการคิดว ิเคราะห 

(Critical Thinking) 

CLO 2 จําแนกชนิดของการ

จําลองดวยคอมพิวเตอร 

  จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

เปนลักษณะของ Blended Learning โดยมีการ

จัดการเรียนการสอนภายในหองเรียนเปนหลกัและ

จัดทําสื่อวีดิทัศนประกอบการบรรยายและการฝก

ปฏิบัติเพื่อนําขึ้น e-learning สําหรับใหนักศึกษา

สามารถนําไปทบทวนความรูไดทุกที่ทุกเวลาและ

ตลอดเวลา นอกจากน้ีในบางประเด็นไดกําหนดให

นักศึกษาทําการคนควาหาความรู เพิ ่มเติม และ

นํามาแลกเปลี่ยนความรูโดยการนําเสนอหนาช้ัน

เรียน นอกจากนี้ยังจัดชั ้นเรียนในรูปแบบ Flip 

Class Room โดยมอบหมายปญหาใหนักศึกษา

แกไขและนํามาอภิปรายในช้ันเรียนดวย 

 เน นการฝกปฏิบ ัต ิโดยมอบหมายให

น ักศ ึกษาพัฒนาโครงงานประจําว ิชาซ ึ ่งเปน

กิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ Project-

Based Learning โ ด ย น ั ก ศ ึ ก ษ า จ ะ ต  อ ง คิ ด

วิเคราะหเพื ่อแกปญหาที่ตนเองสนใจหรือไดรับ

มอบหมายซึ่งเปนการประยุกตความรู ทักษะ และ

การใชเครื ่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

พรอมทั้งเปนการสรางประสบการณในการพัฒนา

 • สังเกตจากการมีสวนรวมในช้ัน

เรียน 

• ว ัดผลจากการนําเสนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• การสอบกลางภาค 

 

  
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และ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

อีกทั้ง เปนการเปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคิด

สรางสรรคหรือแนวคิดใหม ๆ ของตนเพื ่อลอง

แกปญหาบนพื ้นฐานขององคความรู ท ี ่ไดจาก

บทเร ียนและองคความร ู อ ื ่นๆท ี ่น ักศ ึกษาได

ท ําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเร ียน โดย

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ

ดานการสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 นอกจากนี้ผูสอนไดออกแบบกิจกรรมในช้ัน

เรียนใหอยูในรูปแบบการสอนใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) โดยใหนักศึกษาได

เขียนปรแกรมจากโจทยตัวอยางที่กําหนด และให

นักศึกษาทําการคนควาดวยตนเองในประเด็นท่ี

เกี่ยวของปญหาที่มอบหมายและนําเสนอหนาช้ัน

เร ียน โดยก ิจกรรมนี ้ม ีจ ุดม ุ  งหมายเพ ื ่อเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรูเพิ่มเติม และมีนิสัย

ใฝรู โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุปประเด็น

จากการคนควาเพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรู

สารสนเทศซ ึ ่ ง เป นส  วนหน ึ ่ งของการสร าง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 และ

เปนการจัดการเรยีนรูท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการ

ลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากน้ียัง
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เป นการส งเสร ิมทักษะดานการคิดว ิเคราะห 

(Critical Thinking) 

CLO 3 ย ก ต ั ว อ ย  า ง ก า ร

ประยุกตใชงานการจําลอง

ดวยคอมพิวเตอร 

  ใหนักศึกษาไดฝ กปฏิบัต ิจร ิงอยางมี

ระเบียบแบบแผน จากโจทยที่กําหนดให โดยเปน

การฝกใหนักศึกษาคิด วิเคราะหและ สรุปประเด็น

ปญหาอยางเปนระบบ โดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) และจ ัด เป นการ

เรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active Learning) 

 ม ีการมอบหมายใหนักศึกษาคนควา

ประเด็นปญหาที ่ตนสนใจและนํามาวิเคราะห

ปญหา และสรุปประเด็นและความตองการ ใหเพ่ือ

นํามาพัฒนาปญญาประดิษฐอยางมีแบบแผนและ

จัดทํารายงานและนําเสนอในรูปแบบของโครงงาน

กลุม เพื ่อเปนการสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง การทํางานเปนกลุ ม การรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) และทักษะการติดตอส ื ่อสาร

(Communication) นอกจากนี ้กิจกรรมนี ้ยังถือ

เปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดานการสราง

นวัตกรรมและการสรางสรรค ตามคุณสมบัติของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 นอกจากนี ้ใหนักศึกษาทําการสืบคน 

งานวิจัย บทความ วรสารวิจัยทั้งในประเทศและ

ตางประเทศ ที่เกี่ยวของกับโครงงานประจําวิชา 

 • ว ัดผลจากการนําเสนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• การสอบกลางภาค 

• โครงงานประจําวิชา 

  
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มาวิเคราะห ตีความ และประเมิน และนําเสนอ

หนาชั ้นกอนทําไปประยุกตใชในโครงงาน โดย

กิจกรรมนี้เปนการเสริมทักษะการสืบคน ตีความ

และ ประเมินสารสนเทศเพ่ือใชในการแกปญหา. 

 ในช ั ้นเร ียนม ีการให น ักศ ึกษาอภ ิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยในแตละคาบของการ

สอน นักศึกษาจะตองแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนประสบการณเกี่ยวกับหัวขอตาง ๆ ท่ี

เกี่ยวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู โดยเปนการฝก

ท ักษะการต ิดต อส ื ่อสาร (Communication) 

รวมทั้งไดเปดหองสนทนาและกระดานสนทนาไว

ในระบบ E-learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ ไวให

น ักศ ึกษาแสดงความคิดเห ็นและแลกเปลี ่ยน

ประสบการณกันนอกหองเรียน 

CLO 4 ป ร ะ ย ุ ก ต  ใ ช

กระบวนการของการจําลอง

ดวยคอมพิวเตอร ก ับการ

พัฒนาโครงงานขนาดเล็ก 

 

  มอบหมายใหนักศึกษาพัฒนาโครงงานประจํา

วิชาซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ 

Project-Based Learning โดยนักศึกษาจะตอง

คิดวิเคราะหเพื่อแกปญหาที่ตนเองสนใจหรอืไดรับ

มอบหมายซึ่งเปนการประยุกตความรู ทักษะ และ

การใชเครื ่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

พรอมทั้งเปนการสรางประสบการณในการพัฒนา

และ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

อีกทั้ง เปนการเปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคิด

สรางสรรคหรือแนวคิดใหม ๆ ของตนเพื ่อลอง

 • ว ัดผลจากการนําเสนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• โครงงานประจําวิชา 

  
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แกปญหาบนพื ้นฐานขององคความรู ท ี ่ไดจาก

บทเร ียนและองคความร ู อ ื ่นๆท ี ่น ักศ ึกษาได

ท ําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเร ียน โดย

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ

ดานการสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

CLO 5 เ ล ื อ ก ใ ช  ภ า ษ า

โปรแกรมหรือซอฟต แวร

ส ําเร ็จร ูปใหเหมาะสมกับ

งานด านการจ ําลองด วย

คอมพิวเตอร 

 

  มอบหมายใหนักศึกษาพัฒนาโครงงานประจํา

วิชาซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ 

Project-Based Learning โดยนักศึกษาจะตอง

คิดวิเคราะหเพื่อแกปญหาที่ตนเองสนใจหรอืไดรับ

มอบหมายซึ่งเปนการประยุกตความรู ทักษะ และ

การใชเครื ่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

พรอมทั้งเปนการสรางประสบการณในการพัฒนา

และ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

อีกทั้ง เปนการเปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคิด

สรางสรรคหรือแนวคิดใหม ๆ ของตนเพื ่อลอง

แกปญหาบนพื ้นฐานขององคความรู ท ี ่ไดจาก

บทเร ียนและองคความร ู อ ื ่นๆท ี ่น ักศ ึกษาได

ท ําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเร ียน โดย

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ

ดานการสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 • ว ัดผลจากการนําเสนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• โครงงานประจําวิชา 

  
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking and 

Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

 จัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหเปน

ลักษณะของ Blended Learning โดยมีการจัดการ

เรียนการสอนภายในหองเรียนเปนหลักและจัดทําสื่อ

วีดิทัศนประกอบการบรรยายและการฝกปฏบัิติเพ่ือนํา

ขึ ้น e-learning สําหรับใหนักศึกษาสามารถนําไป

ทบทวนความร ู  ได ท ุกท ี ่ท ุกเวลาและตลอดเวลา 

นอกจากนี ้ในบางประเด็นไดก ําหนดใหนักศึกษา

ท ําการค นคว าหาความร ู  เพ ิ ่ม เต ิม และน ํามา

แลกเปลี ่ยนความรู โดยการนําเสนอหนาชั ้นเรียน 

นอกจากน ี ้ย ังจ ัดช ั ้นเร ียนในร ูปแบบ Flip Class 

Room โดยมอบหมายปญหาใหนักศึกษาแกไขและ

นํามาอภิปรายในช้ันเรียนดวย 

 นอกจากนี้ผูสอนไดออกแบบกิจกรรมในช้ัน

เร ียนใหอยู ในรูปแบบการสอนใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) โดยใหนักศึกษาไดเขียนปร

แกรมจากโจทยตัวอยางที่กําหนด และใหนักศึกษา

ทําการคนควาดวยตนเองในประเด็นท่ีเก่ียวของปญหา

ที่มอบหมายและนําเสนอหนาชั้นเรียน โดยกิจกรรมน้ี

มีจุดมุงหมายเพื่อเพิ่มความสามารถในการหาความรู

เพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝรู โดยสามารถคิดวิเคราะห และ

สรุปประเด็นจากการคนควาเพื ่อนําเสนอ เพื่อเพ่ิม

• สังเกตจากการมีสวนรวมในช้ัน

เรียน 

• ว ั ดผลจากการน ํ า เ สนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• การสอบกลางภาค 

 

นักศึกษาไดแสดงความสามารถในการ

คิดวิเคราะหในการสรางสรรคผลงาน

รวมถึงการวิพากษอยางสรางสรรค

ภายหลังการนําเสนอ 
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ทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และเปน

การจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือ

ปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยังเปนการ

ส  ง เสร ิมท ักษะด านการค ิดว ิ เคราะห   (Critical 

Thinking) 
 นอกจากน ี ้ ให น ักศ ึกษาท ําการส ืบคน 

งานวิจ ัย บทความ วรสารวิจ ัยทั ้งในประเทศและ

ตางประเทศ ที่เกี่ยวของกับโครงงานประจําวิชา มา

วิเคราะห ตีความ และประเมิน และนําเสนอหนาช้ัน

กอนทําไปประยุกตใชในโครงงาน โดยกิจกรรมนี้เปน

การเสริมทักษะการสืบคน ตีความและ ประเมิน

สารสนเทศเพ่ือใชในการแกปญหา. 

 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบและ

คิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

 เนนการฝกปฏิบัตโิดยมอบหมายให

นักศึกษาพัฒนาโครงงานประจาํวิชาซึ่งเปนกิจกรรม

การเรยีนการสอนในรูปแบบ Project-Based 

Learning โดยนักศึกษาจะตองคิดวิเคราะหเพ่ือ

แกปญหาท่ีตนเองสนใจหรือไดรับมอบหมายซึ่งเปน

การประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือท่ี

เหมาะสมกับการแกไขปญหา พรอมท้ังเปนการสราง

ประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต

ซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง อีกท้ัง เปนการเปดโอกาศให

นักศึกษาใชความคิดสรางสรรคหรอืแนวคิดใหม ๆ 

ของตนเพ่ือลองแกปญหาบนพ้ืนฐานขององคความรูท่ี

• สังเกตจากการมีสวนรวมในช้ัน

เรียน 

• ว ั ดผลจากการน ํ า เ สนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• การสอบกลางภาค 

• โครงงานประจําวิชา 
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ไดจากบทเรียนและองคความรูอ่ืนๆท่ีนักศึกษาได

ทําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเรียน โดยกิจกรรมน้ี

ถือเปนการสงเสรมิและพัฒนาทักษะดานการสราง

นวัตกรรมและการสรางสรรค ตามคุณสมบัติของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงอยางมีระเบียบ

แบบแผน จากโจทยที ่กําหนดให โดยเปนการฝกให

นักศึกษาคิด วิเคราะหและ สรุปประเด็นปญหาอยาง

เปนระบบ โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 

Learning) และจัดเปนการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) 

 มอบหมายใหนักศึกษาพัฒนาโครงงาน

ประจําวิชาซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนการสอนใน

รูปแบบ Project-Based Learning โดยนักศึกษาจะตอง

คิดวิเคราะหเพ่ือแกปญหาท่ีตนเองสนใจหรือไดรับ

มอบหมายซึ่งเปนการประยุกตความรู ทักษะ และการ

ใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา พรอมท้ัง

เปนการสรางประสบการณในการพัฒนาและ/หรือ

การประยุกตซอฟตแวรท่ีใชงานไดจริง อีกท้ัง เปนการ

เปดโอกาศใหนักศึกษาใชความคดิสรางสรรคหรือ

แนวคิดใหม ๆ ของตนเพ่ือลองแกปญหาบนพ้ืนฐาน

ขององคความรูท่ีไดจากบทเรียนและองคความรูอ่ืนๆท่ี

นักศึกษาไดทําการศึกษาดวยตนเองนอกหองเรียน 

โดยกิจกรรมน้ีถือเปนการสงเสรมิและพัฒนาทักษะ
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ดานการสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตาม

คุณสมบัติของบัณฑติไทยในศตวรรษท่ี 21 

C3 = Communication การ

สื่อสารไดอยางถูกตอง การ

ติดตอสื่อสาร 

 มีการมอบหมายใหนักศึกษาคนควาประเด็น

ปญหาที่ตนสนใจและนํามาวิเคราะหปญหา และสรุป

ประเด ็นและความตองการ ให เพ ื ่อน ํามาพัฒนา

ปญญาประดิษฐอยางมีแบบแผนและจัดทํารายงาน

และนําเสนอในรูปแบบของโครงงานกลุม เพ่ือเปนการ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง การทํางานเปน

กลุม การรวมมือรวมใจ (Collaboration) และทักษะ

การต ิดต อส ื ่อสาร(Communication) นอกจากน้ี

กิจกรรมน้ียังถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดาน

การสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตามคุณสมบัติ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 ในช้ันเรียนมีการใหนักศึกษาอภิปราย

แลกเปลีย่นความคดิเห็นโดยในแตละคาบของการ

สอน นักศึกษาจะตองแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลีย่นประสบการณเก่ียวกับหัวขอตาง ๆ ท่ี

เก่ียวของ เพ่ือสรุปเปนองคความรู โดยเปนการฝก

ทักษะการติดตอสื่อสาร (Communication) รวมท้ัง

ไดเปดหองสนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-

learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ ไวใหนักศึกษาแสดง

ความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณกันนอก

หองเรียน 

• สังเกตจากการมีสวนรวมในช้ัน

เรียน 

• ว ั ดผลจากการน ํ า เ สนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• โครงงานประจําวิชา 
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C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

 มีการมอบหมายใหนักศึกษาคนควาประเด็น

ปญหาที่ตนสนใจและนํามาวิเคราะหปญหา และสรุป

ประเด ็นและความตองการ ให เพ ื ่อน ํามาพัฒนา

ปญญาประดิษฐอยางมีแบบแผนและจัดทํารายงาน

และนําเสนอในรูปแบบของโครงงานกลุม เพ่ือเปนการ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง การทํางานเปน

กลุม การรวมมือรวมใจ (Collaboration) และทักษะ

การต ิดต อส ื ่อสาร(Communication) นอกจากน้ี

กิจกรรมน้ียังถือเปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะดาน

การสรางนวัตกรรมและการสรางสรรค ตามคุณสมบัติ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

 

• ว ั ดผลจากการน ํ า เ สนอและ

อภิปรายในช้ันเรียน 

• โครงงานประจําวิชา 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 21 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 21 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =……….. รอยละ 

A 9 42.86 

B+ 8 38.10 

B 4 19.05 

C+ 0 0.00 

C 0 0.00 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา (ถามี)   

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการทวน

สอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณาจากการ

สอบถามนักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา 

รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลัง

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบกลางภาค และขอสอบปลายภาค 

รวมถึงพิจารณาวิธีการใหคะแนน  
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การออกผลการเร ียนรายวิชา ม ีการทวนสอบ

ผลสัมฤทธ์ิดังน้ี 

- ม ีการต ั ้ งคณะกรรมการในสาขาว ิ ชา  เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผล

การประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผล

สอบ รวมถึงการทำแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู 

โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พ ิจารณาผลการเร ียนรายว ิชา  และส  ง ให

คณะกรรมการวิชาการประจำคณะฯ พิจารณาอีก

ครั ้ง ซึ ่งสรุปผลวาเปนไปตามที ่อาจารยผู สอน

กำหนดไมมีการปรับแกใด ๆ 

• มีการทำแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

ขาดลิขสิทธิ์ของซอฟตแวรท่ีใชในการเรียน

การสอน 

นักศึกษาขาดโอกาศในการเรียนรู 

 

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 
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หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

เนื้อหาในรายวิชานอย 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

อาจารยผูสอนไดพิจารณาเนื้อหารายวิชาแลวเห็นดวยกับความเห็นของนักศึกษาที่เนื้อหาของ

รายวิชา นอยเกินไป เนื่องจากเปนเนื้อหาที่ผสมผสานหลากหลายวิชาเขาดวยกันทําใหในขณะสอน

อาจทําใหนักศึกษาเขาใจไดยากและไมสามารถเจาะลึกในสวนตาง ๆ ได เพ่ือใหนักศึกษาไดความรูมาก

ขึ้น ในปการศึกษาตอไปผูสอนจะทําการเตรียมเนื้อหาโดยกลั่นกรองใหเจาะลึกในหลักการของทาง

ปญญาประดิษฐเพียงอยางเดียว 

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

ไมมี 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ไมมี 

 

หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

- - 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดำเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดำเนินการ 

สราง E-learning ประจำวิชา นักศึกษาสามารถศึกษาดวยตนเองไดในภายหลัง 

และสามารถมอบหมายงาน / ก ิจกรรม / 

โครงงานตาง ๆ ผานระบบ E-learning กอใหเกิด

ความสะดวกท้ังกับอาจารยผูสอนและนักศึกษา 
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3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

ปรับปรุงรายวิชาโดย พัฒนาเน้ือหาและกิจกรรมท่ีใชในการสอน 

 

ปการศึกษา 68 อาจารยผูสอน 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 ไมมี 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 6 มิถุนายน 2568 

             

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 6 มิถุนายน 2568 

           


